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EXT. CIDADE DOS BRINQUEDOS - DIA

Plano aberto mostrando a cidade dos brinquedos, zoom in
focando em um local que parece ser secreto.

INT. CASA SECRETA / NA TV - DIA

THOMAS e LILY estdo jogando um jogo de luta “beat in
up” (briga de rua) em dupla.

INT. CASA SECRETA / NO SOFA - DIA
Thomas e Lily se empurram de um lado pro outro.
INT. CASA SECRETA / NA TV - DIA

Na hora de utilizar o especial, eles tomam um golpe e
perdem, e aparece game over na tela.

INT. CASA SECRETA / NO SOFA - DIA

Os dois se olham de forma super brava com olhos pegando
fogo, até escutam o som de um robd na tv, eles olham pra
TV, ficam sem graca e ficam em prontidéo.

INT. CASA SECRETA / NA TV - DIA

O robd, passa uma missdo para eles. A missdo é encontrar
e resgatar os 4 Elementais valiosos, o qual foram
roubados pelos ursinhos guerreiros mutantes (essa mensagem
é passada como se fosse um jogo de videogame, com sons
aleatdédrios de robd).



7 - INT. CASA SECRETA / NA SALA - DIA

Apdbs a mensagem acabar, a parede atrads deles se abre
mostrando diversas armas para eles utilizarem.

8 - INT. CASA SECRETA / NA MESA DE ARMAS - DIA

As armas possuem combinac¢des, contudo eles escolhem armas
aleatdérias, é mostrado simbolos de combinacdes das armas
e uma tela dividida deles escolhendo errado, porém ambos
pegam um bracelete de forma correta, se entre olham,
balancam os ombros, colocam e saem para misséo.

9 - EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - DIA

Chegando no local, avistam os elementais de longe, e vé
que existem diversos URSINHOS GUERREIROS MUTANTES na
guarda, saem e vdo em direcdo ao esconderijo.

10 - EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - DIA

Tentam agir na surdina mas sdo descobertos, correm e
utilizam as armas, porém eles acabam se atrapalhando, as
armas agem de forma acidental acertando os inimigos.
Nessa confusédo eles acabam conseguindo resgatar os 4
elementais.

11 - EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - DIA
Ele se entreolham e levantam as mdos mostrando que cada
um resgatou dois elementais, ficam felizes por terem
conseguido.

12 - EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - DIA

Contudo dois dos recipientes onde os elementares estavam
explodem, e eles ficam soltos.

13 - EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - DIA

Ficam assustados, até que, um pequeno ursinho aparece na
frente deles, eles ddo risada, J& gque O urso parece
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insignificante, até gque esse ursinho consegue absorver
esses elementais soltos e se transformar em um MEGA URSO.

EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - ENTARDECER
Os irméos ficam aterrorizados com olhos arregalados, o
Mega urso d& um soco e abre uma fenda no chéo.

EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - ENTARDECER

Thomas estd prestes a cair(cdmera lenta com foco na méo),
até que o Lily apanha a tempo, ao tocar sua mdos, seus
braceletes se conectam ativando armaduras e armas neles,
junto com os poderes dos elementais restantes.

EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - ENTARDECER

Eles sobem voando da cratera, e ddo em um Super Golpe
estilo videogame (nome do curta aparece) no Mega Urso, que
o faz cair e resgatam os elementais que haviam perdidos.
EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES - ENTARDECER

Eles se olham , apertam as maos e se abracam.

EXT. ESCONDERIJO DOS URSINHO MUTANTES / POS CREDITO -

ENTARDECER

Apdbs parecer que acabou, escutam um rugido, e ficam
surpreendidos, eles correm em direcdo a esse novo inimigo
fazendo um pose de soco, aparece “continua” (estilo anime)
e termina.



